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Totale copertura ‘wireless della
cittd entro il 2009. Mappatura delle
realtd: creative del centro storico,

dagli studi di grafica all'artigianato,
che abbina tradizione e inngvazio~
- ne. Nuovi sistemi. di rilevamento

del traffico sul Canal Grande senza
lutilizzo' di. telecamere. Ma anche
un gioco interattivo ispirato a Mar-

1" coPolo. Sono alcune delle frontiere’

della creativith veneziana emerse
in un convegno al Venice Cube del-

'la Giudecca organizzato da FNV e

Vetlice International University. E
se il moderatore -Stefano Micelli,

rettore della Venice University, e
| Cristiano Seganfreddo, direttore di

Fuoribiennale, hanno ricordato che
lindustria della creativita vale di
piit della chimica, ci ha pensato il

| vicesindaco Michele Vianello a ge-

lare l'uditorio. "Sono molto scettico

sull'applicazicne delle nuove tecno-
logie -a questa citta - ha detto Vinel-
lo - dove nessuna impresa creativa
verrebbe ad insediarst'. Ma poi il
vicesindaco ha corretto il- tire:

_ "Questo nelle condizioni attuali - ha

aggiunto Vinello - e basandosi sulle

-analisi di Richard Florida". Che &
.- I'economista americano, esperto di -
industria della creativita, che ha in- -

dicato questa via per rilanciare
l'econormtia italiana. E tra le condi-
zioni che, secondo Vianello, devono

cambiare c't la gestione delle con-

nessioni a internet. "Zone come gli

‘Alberoni o la periferia di Mestre -
. ha ricordato il vicesindaco - sono
. prive di connessioni efficienti”. E la
- soluzione, operativa dal 2009, sara

la copertura del comune di Venezia

-da una rete di fibre ottiche e 'wi<fi,
"La rete, depominata Venice Con-

nected, sara di proprieti del Comu-
ne e cid permetterd di aggirare i
Hmiti posti dalla }egge Pisanu - ag-
glunge Vianello - l'investimento & di

- 6,5 milioni di euro che comprendo-

no la formazione fornita da Tele-
com e da Cisco, leader deile tecno-

logie di réte”. Altro elemento saréla. -
sinergia tra Venice Connected, le

nyove tessere Imob e il sistema Ar-

~gos di controlle del traffico sul Ca-

nal Grande. "Un algoritmo matema-
tico-che simula un radar senza bi-
sogno di telecamere per controllare
il traffico sul Canale - ha aggitnto
Vianello - & stato elaborato da un'

aZienda di Cannaregio, e ci dimen- -
_tichiame déll'esistenza di queste ec-
- cellenze in citta". Mentre & un ibri-
do tra una tradizionale caccia al te- .

soro e J'utilizzo di tecnologie fruibili

_tramite il cellulare il gioco interat-

tivo.Ruyi, ambientato tra le calli

Veneziaeilfuturo: senza ilientroil 2009

sulle orme di Mareo Polo. T1 gioco g

-stato elaborato da H-Play, azienda

di Roncade sorta dallincubatore
H-Farm che in tre-anni ha visto
moltiplicare i suoi aderenti. "Un ec-
cellente prodotto editoriale" ha de-
finito il gioco il presidente della

‘Marsilio Cesare De Michelis. "L'in-
-dotto della creativita & sdttovaluta-

tv - ha aggiunto De Michelis - per-
ché non si considerano ad esempio
quelie 1.500 persone che ogni anno

.mi inviano un manoscritto, E gente

che ha speso ferie e fine-settimana
per scrivere, ed € un lavoro anche

. quello”. Ma De Michelis ha messo

in guardia anche dai rischi connessi
con l'avvio di- imprese creative.
"State attenti ai business plan ri-
chiesti dalle banche - hia scherzato
lleditore - pérché seno modi per ti-
rare bidoni ai soci".
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